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Способ обучения Под руководством тренера

О курсе
Курс предоставит вам глубокие знания и практические навыки по созданию и обучению агентов,
способных принимать оптимальные решения в динамических средах. Вы изучите базовые
концепции, такие как Markov Decision Process и стратегии обучения, а также освоите современные
подходы и нейросетевые архитектуры, применяемые для решения сложных задач с помощью
Reinforcement Learning. Практическая направленность курса позволит вам реализовывать алгоритмы
от классических табличных методов до Deep Q-Network (DQN). Особое внимание уделено
практическим проектам и построению работающих агентов в популярных симуляторах, таких как
OpenAI Gym. Вы научитесь эффективно использовать библиотеки TensorFlow и Keras для создания и
обучения моделей, анализировать поведение агентов и оптимизировать стратегии обучения. Курс
также включает advanced-техники, такие как метод Cross-Entropy и обработка изображений через
нейросети.

Подробная информация
Профиль аудитории:

ML-инженеры, Python-разработчики, начинающие специалисты в области AI, разработчики игр и
симуляций.

Предварительные требования:

Знание Python, базовое понимание нейросетей, уверенная работа с NumPy и pandas. Опыт с ML-
библиотеками приветствуется.

По окончании курса слушатели смогут:

Разрабатывать обучающихся агентов с использованием RL-алгоритмов.
Реализовывать стратегии Q-learning, SARSA, Cross-Entropy.
Создавать нейронные сети для Deep Reinforcement Learning.
Работать с платформой OpenAI Gym и настраивать симуляционные среды.
Строить прикладной AI для сложных сред и задач принятия решений.
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Применять TensorFlow и Keras для обучения моделей.

Программа курса
Модуль 1. Введение в Reinforcement Learning

Понятие агента, среды, награды
Markov Decision Process (MDP)
Цели RL и виды стратегий
Обзор библиотек: Gym, TensorFlow, Keras

Модуль 2. Классические алгоритмы RL

Табличный Q-Learning
Алгоритм SARSA
Exploration vs Exploitation
Реализация на Python с NumPy 

Модуль 3. Нейронные сети в AI (TensorFlow / Keras)

Искусственные нейронные сети (ANN)
Обучение и обратное распространение
Построение моделей в Keras
Решение задач классификации

Модуль 4. Deep Q-Learning и DQN

Limitations табличных методов
Архитектура Deep Q-Network
Replay Buffer и Target Network
Реализация DQN в среде CartPole (Gym)

Модуль 5. Cross-Entropy Method и стратегия обучения

Концепция cross-entropy для RL
Генерация эпизодов и отбор успешных траекторий
Применение к симуляциям и управлению агентами

Модуль 6. Построение обучающего агента

Создание агента на основе ранее изученных техник
Проект: обучение агента в пользовательской среде
Отладка, визуализация поведения, анализ траекторий

Модуль 7. Практические проекты и расширения

Построение торсионной нейронной сети (CNN)
Обработка изображений в OpenAI Gym
Расширение сред: LunarLander, MountainCar
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Интерфейс с внешними приложениями

Посмотреть расписание курса и записаться на обучение

Обращайтесь по любым вопросам
к менеджерам Академии АйТи
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